IRON 3D TRACKS

Modeling: SrVertex

METOD: PAINT-A-FARM
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IREI AQUI DAR DICAS PARA USO DAS
ESTEIRAS 3D DE FERRO

e PRIMEIRAMENTE IMPORTE A PASTA wheels PARA DENTRO
DE SEU MOD;

B vwheels 28/08/2021 22:42 Pasta de arquivos

. components.idd 20/08/2021 1518 i30 File Format 16 KB
. components.idd.shapes 20/08/2021 15:18 Arquivo SHAPES 1.223 KB
B icon.dds 28/08/2021 22:44 paint.net Image 0 KB
"E LEIA_ME_PTER.pdf 28/08/2021 22:42 Microsoft Edge P... 0 KB
B prefabDescxml 15/03/2021 11:43 Arquiveo XML 2 KB
"E READ-ME_EM.pdf 28/08/2021 22:42 Microsoft Edge P... 0 KB
B xmiExamplexml 28/08/2021 22:43 Arquiveo XML 0 KB

e CONFIRA OS ARQUIVOS QUE ESTARAM PRESENTES E
CONFIRA O DIRETORIO DE TEXTURAS;

e NOTE QUE HAVERA 3 MAPAS SPECULAR, ESCOLHA O QUE

MAIS LHE AGRADE;
. .

claasVehicleShad crawlers.i3d crawlers.idd.shap  crawlers_normal.  crawlers_specula  crawlers_specula | crawlers_specula | crawlersTracksx
erxml es dds rDefault.dds rDirt.dds rDitWear.dds ml

trackArray.dds



SPECULAR MAPS:

e MAPI,;

e JAMAIS APAGAR OU EDITAR O SEGUINTE ARQUIVO:
trackArray.dds, ELE QUE GERA O FORMATO DA ESTEIRA;

claasVehlcleShad crawlers.i3d crawlers |3d shap crawlers_normal. crawlers_specula crawlers_specula crawlers_specula crawlersTracks.x
erxml dds rDefault.dds rDirt.dds rDirtWear.dds ml




e DENTRO DO 13D VOCE VERA QUE HA UM GRUPO COM
CADA LADO DA ESTEIRA. NO XML DA ESTEIRA ELE CONTA
OS INDEX APARTIR DELE, NESTE CASO O QUE SERIA 0>0|0
SE TORNA SOMENTE 0;

e AS ESTEIRAS TAMBEM PODEM SER AJUSTADAS SUAS
ESCALAS QUE ISSO NAO IRA CAUSAR PROBLEMAS, POIS O
RADIUS DELA ESTARA NO OPCIONAL NO XML DE VEICULO;

e PARA FAZER UMA MELHOR CUSTOMIZACAO, HA UM
MATERIAL PARA O CHASSI, OUTRO PARA A SAPATA DA
ESTEIRA e OUTRO PARA AS RODAS E CATRACAS. PARA
TRAVAR ESSAS CORES E NAO SEREM PUCHADAS NOS
OPCIONAIS, REMOVA O INDEX NO XML DA ESTEIRA;



e NO ARQUIVO xmlExample.xml, VOCE TERA UM EXEMPLO

DE OPCIONAL. NELE ESTARA PUCHANDO OS INDEX DO 13D
DE EXEMPLO components.i3d, E VOCE TERA NOCAO DE
COMO MONTAR SEU INGAME.

VOCE TERA DE EXEMPLO NO components.i3d, DE COMO
MONTAR OS COMPONENTES PARA AS ESTEIRAS. AO ABRIR
VOCE VERA OS COMPONENTES E DENTRO DELES 4
“TRANSFORMS GROUPS”. O “VIEW” E RESPONSAVEL PELO
VISUAL DA ESTEIRA, OS “R” SAO AS RODAS INVISIVEIS PARA
FAZER OS RADIUS.

e ALGUMAS PECAS ESTAO SEPARADAS, ASSIM FACILITARA

PARA VOCE FAZER SUAS EDICOES. EIXOS ESTAO
PREPARADOS PARA ALTERACOES DE ESCALA, E O SUPORTE
QUE FICA PRESO AO IMPLEMENTO, ALEM DE TER 2



MODELOS JA PRESENTES, VOCE TAMBEM PODE MODELAR
O SEU PROPRIO E ADICIONAR.

ESSAS FORAM ALGUMAS
RECOMENDACOES DE COMO UTILIZA-LA,
MAS VOCE PODE DESCOBRIR MAIS COISAS
LEGAIS VASCULHANDO POR ELA. USE SUA
CRIATIVIDADE.



